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網建立原生穩定幣

儘管穩定幣在 Web3 中早已存在，但在以應用

程式為核心的區塊鏈上，原生穩定幣仍往往處

於邊緣地位。目前市場上大多數穩定幣都是透

過跨鏈橋接而來，代幣似乎被「捆綁」在各個

獨立的生態中，而這些生態本身從未真正為原

生穩定運作而設計。這種模式帶來了摩擦，因

為對於任何希望支持與經濟活動緊密相關的系

統而言，穩定的價值本身就是一個底層基礎。

本文將探討橋接穩定幣存在的限制，分析真正

的基礎設施需要具備的核心功能，並闡述

Uptick如何建構原生穩定價值模型，讓穩定價

值內嵌於技術堆疊之中，直接服務於應用、市

場與結算層。

那麼，什麼是穩定幣呢？

穩定幣是一種旨在保持穩定價值的數位貨幣，

通常與法定貨幣（現實世界資產）掛鉤，或透

過演算法進行管理。這賦予了它們在實際交易
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中處理價值轉移所需的穩定性，而不會受到市

場波動的影響。

然而，實際上，目前人們使用的大多數穩定幣

並非真正的原生穩定幣。迄今為止，橋接資產

（bridged assets）雖然維持了穩定幣的運行，

但由於它們是從其他生態系統引入的，因此它

們很少能融入所使用的系統中。當你嘗試在它

們之上建構任何實質的東西時，它們的弱點就

開始顯現出來。

穩定幣的設計有多種多樣。

有些以美元或歐元等法定儲備為支撐，有些與

黃金或石油等大宗商品掛鉤，有些依賴加密貨

幣作為抵押品，而一小部分規模較小、爭議較

大的穩定幣則使用演算法控制來維持其錨定匯

率。

DeFi 的大多數日常活動仍然依賴 USDT和

USDC等法幣支持的代幣，但這些代幣依賴發

行方的信任和儲備透明度，而這些因素正不斷

受到嚴格審查。即使機制按預期運行，這些代

幣也常常尷尬地處於系統頂層，而不是像可以

可靠構建的原生組件一樣運行。

隨著市場的持續成長，這項需求將愈發重要。

預計到 2025年，穩定幣市場規模將突破

2,500億美元，其中 USDT與 USDC 將繼續佔

據主導地位。這些資產在現實支付領域的應用

日益廣泛，正逐步被納入傳統金融體系

(TradFi)，並在加密貨幣市場之外展現出實際的

價值。不斷提升的採用率清晰地表明，穩定幣

需要被視為原生基礎設施的建構模組。 Uptick

正是基於這個理念，致力於開發能夠讓穩定幣

在應用、市場和結算層中「預設運作」的系

統。

目前的挑戰並非在於設計，而在於耐久性。底

層基礎設施必須在高頻活動中仍保持穩定價

值，而建立在其上的系統，也需要在不依賴跨

鏈橋接或脆弱的第三方邏輯的前提下，為用戶

提供可靠支援。若缺乏這種堅實的根基，

Web3生態就可能陷入自我循環的回音室，難

以與真實經濟形成有效連結。
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仔細想想，橋接穩定幣一直以來都更像是權宜

之計，從未真正為長期使用而建造。

由於與原生模組脫節，且與鏈級邏輯整合不

佳，它們很難在依賴 NFT、憑證或可程式支付

等模組化元件的系統中應用。結果就是，整個

生態系統感覺像是用錯誤的順序組裝起來的。

應用程式之間的連接感覺不可靠，價值轉移經

常中斷，迫使開發者手動修補，而不是充滿信

心地建立。

橋接還會引入一些難以忽視的額外安全假設。

當價值跨入陌生的系統時，使用者會開始猶

豫，不確定他們的資產是否能夠安全可靠地跨

應用程式使用。這種不確定性增加了摩擦，並

最終拖慢了所有相關係統的運行速度。

除此之外，橋接代幣還會在跨鏈之間分散流動

性，迫使用戶路徑變得複雜，最終會打斷可組

合開發。協調定價、建立穩定流程或保持體驗

隨時間變化的一致性變得更加困難。各種變通

方案層出不窮，技術債不斷累積，而且每個額

外的整合層都會為系統帶來更多阻力。

為了解決這個問題，穩定幣需要作為基礎設施

的一部分，而不是外部插件。否則，支付層將

與它們原本支援的系統脫節。這些資產應該從

一開始就嵌入到治理、忠誠度、存取和聲譽體

系中，而不是事後作為孤立的整合添加進來。

原生穩定幣正在重塑我們對基線的認知。

例如，當它們直接在像 Uptick這樣的鏈上發行

時，它們不再是一種權宜之計，而是開始像系

統本身的一部分一樣運作。無需包裝器，無需

跨鏈橋接，只需清晰地集成，即可在 NFT銷

售、粉絲會員、DAO活動以及與憑證相關的操

作中順暢運行，而不會破壞任何功能。

正是在這一點上，穩定幣開始發揮基礎設施的

作用——它們是為了支撐真實系統而設計的，

而不是被強行嵌入、被推入從未真正為之設計

的框架。一旦進入核心堆棧，人們的關注點就

從技術整合轉向法律與監管層面。

在美國和香港等地，發行方如今必須遵守嚴格

的許可、儲備和審計要求，這使得監管信任與

技術整合同等重要。美國的框架旨在將穩定幣

發行整合到大型、以美元為錨的參與者體系之

下，而香港則支持面向區域貿易和海外支付流

的多幣種模型。綜上所述，這些方法展示了監

管如何將穩定幣塑造成合規的基礎設施，以及

為什麼可信度必須與可組合性並存，以確保原

生系統的正常運作。
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如果缺乏這層信任，單靠技術本身是不夠的；

但當合規性和可信度到位時，價值將不再碎片

化，而是作為連續系統的一部分流動。支付變

得可編程，市場可默認使用穩定定價，粉絲可

用本地等價貨幣參與訪問，忠誠度獎勵可跨平

台統一結算，穩定幣也將從外部附加組件轉變

為系統運行的核心部分。

一旦穩定的價值成為核心構建塊，架構也更容

易擴展。應用程式之間的財務邏輯不再斷裂，

跨工具的一致性也開始顯現。微交易不再依賴

脆弱的路由設置，流式支付運行時的移動部件

更少，新項目可以使用內建的支付通道啟動，

而無需從頭開始佈線。

本質上，原生穩定幣使現實世界的邏輯更接近

鏈上系統的設計，在鏈上系統的設計中，訂

閱、定時支付和本地化定價可以以更少的開銷

實現，因此創作者可以用跨市場的穩定貨幣等

價物來定價內容，整個生態系統可以基於單一

定價層，該斷層適用於所有應用和用戶定價流

程，而不會引入隱性成本或持續的斷點。

有了這些，價值就變得像數據一樣可組合。

商業運作依賴穩定的價值。

如果目標是支援交易、創作者銷售、票務或應

用原生市場，那麼交換媒介必須存在於系統內

部。否則，支付將變成一堆由包裝器、插件和

脆弱邏輯組成的大雜燴，用戶不信任，開發者

也無法建置。

這些限制使得 Web3停滯不前，因為其中存在

太多的權衡、過多的開銷，並且沒有通往真正

經濟活動的清晰路徑。

Uptick 的架構已經圍繞著鏈上商業構建，而原

生穩定幣是順理成章的下一步，它將支援跨鏈

NFT定價、可預測的結算單位以及真正像支付

一樣的支付流程。無需為了購買而進行掉期，

也無需包裝或等待，只需直接、穩定的交易。
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原生穩定幣使鏈上支付更具競爭力，因為結算

即時，且交易費用通常保持在 1% 以下，這比

傳統支付處理商收取的 3%到 5% 的手續費有

顯著提升。更低的成本本質上消除了摩擦，因

為商家無需中介即可接受付款，用戶互動的門

檻更低，平台之間的商業活動也更加順暢。

它還帶來了可預測性，因為賣家無需向用戶說

明使用哪種代幣或如何進行支付，買家可以使

用熟悉的等價貨幣支付，而開發者可以在不同

環境中應用相同的支付邏輯，而無需重寫所有

內容。

創作者平台、粉絲經濟和代幣化的現實世界資

產也受益於這種結構，因為穩定幣既充當交易

層，又充當結算層，使企業能夠持續在鏈上運

營，而無需應對波動風險或整合開銷。

隨著房地產、智慧財產權或固定收益工具等現

實世界資產轉移到鏈上，對價格穩定性的追求

變得不可避免，而原生穩定幣應運而生，它能

夠支持小額分期付款、自動化分配，並將再投

資保持在單一記賬單位。

橋接代幣會阻礙這一進程，引入延遲、增加風

險並使用戶流程複雜化，而原生穩定幣則消除

了這些摩擦點，為用戶提供了一條清晰的交互

路徑，讓他們可以毫不猶豫地進行交互，這正

是 Web3 中功能性經濟活動的應有之義。支付

遵循熟悉的邏輯，價值交換在應用程式之間進

行，系統變得更易於使用、更容易信任，並為

成長做好準備。

一旦穩定幣成為原生貨幣，它們就不再像被動

貨幣那樣運作，而是開始變得可程式化。

這改變了價值在系統中的流動方式，意味著穩

定幣可以對用戶行為做出反應，而不僅僅是將

資金從 A點轉移到 B點。我們擁有可以質押、

鎖定或設定權限的工具，這些權限能夠回應身

分、聲譽或智慧存取規則。

這也為開發者提供了一種設計貨幣系統的方

法，能夠真正反映人們如何使用應用程式。忠

誠度計畫可以穩定價值，聲譽層可以施加懲罰

或解鎖獎勵，動態定價模型可以直接連接到在

壓力下保持穩定的穩定幣。這種穩定性使自動

化更加可靠，並為系統互聯、多層次的互動奠

定了基礎。
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在 Uptick 的背景下，原生穩定幣有潛力解鎖各

種應用，這些應用能夠透過日常用戶更熟悉的

貨幣，在治理、粉絲訪問、創作者福利、商業

等領域實現價值轉移。它們還可以連接支付介

面、法幣入口和行動優先流程，從而將可訪問

性擴展到加密原生環境之外。

在 Uptick生態系統中，這種一致性強化了價值

在其架構中的流動方式，使其成為一個以實用

為導向的系統。一旦穩定幣完全可組合，它們

就不再是一個獨立的層，而是成為模組之間的

紐帶，透過超越支付範疇的共享邏輯連接應用

程式、服務和用戶。

整個行業的勢頭表明，這種轉變已經在進行

中。

今年 8 月，Circle 宣布推出 Arc，這是一條以

USDC作為原生貨幣建構的全新 Layer 1鏈。

Arc徹底消除了對波動性Gas代幣的需求。每

筆交易、合約和支付都直接基於穩定價值，而

非投機性資產，因此穩定幣運行於網路核心，

而非之上。

Arc仍然相容於 EVM，因此開發者無需從頭開

始構建，因為該鏈專為實際應用而構建，具有

亞秒結算、集成外匯以及隱私功能，這些功能

在處理實際支付或企業流程時至關重要。該架

構並非事後堆疊功能，而是將錢包、支付和資

產轉移功能建構在基礎上。

Circle並非孤例。

MetaMask和 Stripe 的支付部門 Tempo也正在

推出以穩定幣為先的區塊鏈，因此我們可以肯

定地看到，方向已經明確，這就是未來的發展

方向。 Web3基礎設施正在擺脫「一刀切」的

平台模式，轉向以穩定幣為基礎構建的堆疊。

原生的、可組合的支付通道正在成為基線，

Uptick正朝著這個方向發展，將穩定幣嵌入到

基礎設施中，使支付成為系統運作的一部分，

而不是一個附加層。
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橋接的 USDT和 USDC仍然有其作用，但它

們並非為未來而建造。

對於 NFT市場、模組化資料系統、可移植憑證

以及創作者自有生態系統等應用而言，原生穩

定幣不可或缺。如果沒有這些穩定幣，其限制

將遠不止表面摩擦，因為結構本身就會開始崩

塌。

市場、dApp、錢包和憑證流程可以直接使用它

們，無需重新配置或依賴外部系統。它們也與

Uptick 的架構相一致，該架構中的所有組件都

是模組化的、可移植的，並且構建在堆疊內部

運行，而不是與堆疊並行。

此基礎支援 Web2使用者熟悉的支付流程，同

時秉持 Web3 的原則。會員計畫可以跨平台擴

展，結帳可以在行動裝置上原生運行，穩定單

位無需持續翻譯或額外邏輯即可結算。

隨著 Uptick透過新的介面和整合流程不斷擴

展，原生可組合貨幣的需求也隨之結構化，如

果沒有這些需求，治理和市場邏輯等核心層將

無法正常運作。穩定幣需要在真實系統內部和

真實應用程式中即時運行。

穩定幣是一項令人難以置信的創新，但只有在

實現可組合性後才能真正發揮作用，而大多數

Web3 尚未達到這一點。 Uptick正在建立一個

未來，讓穩定幣成為完全可組合的基礎設施，

跨應用程式集成，連接實際系統，並適應新的

用例。

下一波穩定幣的採用將依賴技術進步，但更關

鍵的是如何將支付、合規性與現實世界資產支

援直接嵌入基礎設施。這類系統將 Web3從邊

緣地帶帶入實體經濟活動。

真正的考驗在於穩定幣能否承受實際壓力——

它們需要在真實應用場景中高效運行，跨網絡

結算價值，並與不同地區不斷變化的監管標準

保持一致。要做到這一點，穩定幣必須在基礎
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設施層面運作，從系統設計初就深度融入核心

架構。

最終，那些將穩定幣視為基礎設施的網絡，最

有可能塑造 Web3 的核心基礎。
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